PROPP YÖNTEMİNDE KULLANILAN

KISALTMALAR LİSTESİ

                                                                      Tercüme: Rıza FİLİZOK

Metin analizi üzerinde çalışanların göz önünde bulundurması gereken temel kaynaklardan birisi şüphesiz Propp’un  “Masalın Morfolojisi” adlı kitabıdır. Okuyucularımıza bu kitapta kullanılan kısaltmaların bir listesinin tercümesini sunuyoruz. Bu liste, aynı zamanda masalların  “narratif” programı olarak da okunabilir.



	 
	Hazırlama Bölümü

	
	Başlangıç Hali 

	
	Büyüklerin ( ana ve baba) uzaklaşması

	
	Büyüklerin ölümü

	
	Çocukların ölümü

	 1
	Yasaklama

	 2
	Emir

	 1
	Yasağın çiğnenmesi

	 2
	Emre uyma

	 1
	Hasmın kahramanı sorgulaması

	 2
	Kahramanın hasmı sorgulaması

	 3
	Üçüncü bir şahıs tarafından sorgulanma

	 1
	Hasım, kahramanla ilgili bilgiye ulaşır

	 2
	Kahraman, hasımla ilgili bilgiye ulaşır

	 3
	Diğer bir tarzda bilgiye ulaşma

	 1
	 Hasmın, kurbanı aldatmak niyetiyle,  ikna girişimi

	 2
	İkna için hasmın büyülü araçlar kullanması

	 3
	Diğer aldatma biçimleri

	 1
	Kahramanın, hasmın ikna girişimine boyun eğmesi

	 2
	Kahramanın büyüye otomatik olarak boyun eğmesi

	 3
	Kahramanın hasmın aldatmasına otomatik olarak boyun eğmesi

	 
	Aldatıcı anlaşma anında yapılan  ilk kötülük


 

	A
	Kötülük

	A1
	Bir insanın kaçırılması

	A2
	Bir yardımcının yahut sihirli bir nesnenin kaçırılması

	AII
	Yardımcıdan zor kullanarak  ayırma

	A3
	Buğdayın çalınması yahut imha edilmesi

	A4
	Güneş ışıklarının çalınması

	A5
	Diğer hırsızlık  türleri

	A6
	Sakat etme, kör etme

	A7
	Ortadan kaldırma, yok etme

	AVII
	Nişanlısını unutma

	A8
	Zorla bilgi alma

	A9
	Kovma

	A10
	Suya atma

	A11
	Büyüleme, dönüştürme 

	A12
	Yerine geçme (ikame)

	A13
	Ölüm fermanı, öldürme emri

	A14
	Cinayet

	A15
	Hapsetme

	A16
	Zoraki evlilik tehdidi

	AXVI
	Yakın akrabalar arasında zoraki evlilik tehdidi 

	A17
	Yamyamlık yahut yamyamlık tehdidi 

	AXVII
	Yakın akrabalar arasında yamyamlık yahut yamyamlık tehdidi

	A18
	Kan emicilik, vampirlik

	A19
	Savaş ilanı

	0A
	İtilerek kahramanın (keloğlan) bir uçuruma düşmesi formudur(ikinci dizinin kötülüğüdür, yani nişanlısının kaçırılması kötülüğü sırasında yapılan bir kötülükse: 0A1; bir sihirli yardımcının yahut nesnenin kaçırılması sırasında yapılan bir kötülükse 0A2  ile gösterilir.)


 

	a
	Yokluk

	a1
	Bir sevgilinin, bir kişinin yokluğu

	a2
	Bir yardımcının, sihirli bir nesnenin yokluğu

	a3
	Görülmedik bir şeyin yokluğu

	a4
	Sihirli yumurtanın yokluğu

	a5
	Paranın, azığın yokluğu

	a6
	Diğer şekiller


 

	B
	İrtibat, ilişki kurma anı

	B1
	Çağrı

	B2
	Kahramanı gönderme

	B3
	Kahramana hareket emrinin verilmesi

	B4
	Çeşitli biçimler altında, kötülük haberinin yayılması 

	B5
	Kahramanın götürülmesi

	B6
	Kahramanın bir şahıs yahut hayvanı serbest bırakması 

	B7
	Ağıtla irtibat sağlama


 

	C
	Hasma (saldırgan) karşı Mücadelenin Başlangıcı


	​ ↑
	Kahramanın yola çıkışı


	D
	Donatıcının (bağışçının / donateur) ilk görevi

	D1
	Denemeye tabi tutma

	D2
	Selamlama, soruşturma

	D3
	Donatıcı, öldükten sonra, bir vasiyetinin yerine getirilmesini ister

	D4
	 Mahkûm, serbest bırakılmasını ister

	0D4
	Önceden hapsedilmiş olan bir mahkûm, serbest bırakılmasını ister

	D5
	Af isteği

	D6
	Buldukları şey başında münakaşa edenler, bu şeyin adil paylaştırılması isteğinde bulunurlar 

	d6
	Adil paylaştırma isteğinde bulunmaksızın münakaşa

	D7
	Diğer istekler

	0D7
	Aynı şey:  Daha önceden çaresiz  bırakılmış bir  istekçinin isteği 

	d7
	Donatıcı çaresiz bir haldedir, fakat hiçbir istekte bulunmaz: bu durumda kahramana bir hizmet sunma imkânı doğar

	D8
	Kahramanı yok etme teşebbüsü

	D9
	Düşman bir donatıcı ile savaş

	D10
	Sihirli bir nesneyi başka bir şeyle değiştirme teklifi 


	E
	Kahramanın Tepkisi

	E1
	Denemeden başarıyla çıkma

	E2
	Selamı nazikçe alma

	E3
	Ölenin vasiyeti yerine getirilir

	E4
	Mahkum serbest bırakılır

	E5
	Affetme 

	E6
	Kavgacıların istediği paylaştırma yapılır

	EVI
	Kahraman,  kavgacıları aldatır 

	E7
	Çeşitli isteklerin yerine getirilmesi

	E8
	Yok etme teşebbüsünden kurtulma, vb...

	E9
	Düşman donatıcıyı yenme 

	E10
	Sihirli nesneyi değiştirme anında hile yapma


	F
	Sihirli bir nesne kahramanın eline geçer 

	F1
	Nesne kahramana doğrudan iletilir 

	f1
	Maddî  değeri olan bir şeyin bağışlanması

	F2
	Sihirli nesnenin bulunduğu yer (kahramana donatıcı tarafından) gösterilir

	F3
	Sihirli nesne imal edilir

	F4
	Sihirli nesne satılır, alınır

	F34
	Sihirli nesne sipariş üzerine imal edilir

	F5
	Kahraman, sihirli nesneyi tesadüfen bulur

	F6
	Sihirli nesne kendiliğinden ortaya çıkar

	FVI
	Sihirli nesne yerden biter

	F7
	Sihirli nesne içilir yahut yenilir

	F8
	Sihirli nesne kahraman tarafından çalınır

	F9
	Sihirli yardımcı kahramanın hizmetine girer, ona hizmet sunar

	f9
	Aynı şey: Bu defa masalda (" Sana faydalı olacağım zaman gelecek ", vb.) uyarısı bulunmaz

	F69
	Hizmet teklif eden bir yardımcıyla tesadüfen karşılaşma 


	G
	Kahraman peşine düştüğü nesnenin bulunduğu yere ulaştırılır

	G1
	Havadan uçarak ulaşma

	G2
	Atla ulaştırma

	G3
	Rehberlik etme

	G4
	Yolu gösterme

	G5
	Kahraman durgun iletişim araçları kulanır

	G6
	Kahraman kan izlerini takip eder


	H
	Hasımla (saldırgan) savaş    

	H1
	Açık alanda savaş

	H2
	Yarışma

	H3
	Kağıt  (kumar) oynama

	H4
	Ağırlıklık (kilo) yarışması


	I
	Kahramanı işaretleme

	I1
	Kahramanın vücudunun  işaretlenmesi

	I2
	Kahramana bir yüzük, bir mendil armağan edilmesi

	I3
	Diğer işaretleme şekilleri


	J
	Hasma (saldırgana) karşı zafer

	J1
	Savaş alanında zafer

	0J2
	Olumsuz bir biçimde zafer (Sahte kahraman savaştan kaçar, saklanır buna karşılık kahraman kaçmaz ve zaferi kazanır.)

	J2
	Yarışmada zafer yahut üstünlük elde etme

	J3
	Kağıt oyununda yenme

	J4
	Ağırlıkta üstün olma

	J5
	Saldırgan savaşmadan öldürülür

	J6
	Saldırgan kuvulur


	K
	Kötülük yahut yokluğun giderilmesi, telâfisi

	K1
	Peşine düşülen nesne, zorla yahut hile ile ele geçirilir

	KI
	Aynı şey: Bu defa, bir şahıs diğer şahsı aranan nesneyi ele geçirmeye zorlar  

	K2
	Ele geçirme, birçok yardımcının el birliği etmesi sayesinde gerçekleşir 

	K3
	Bazı nesnelerin bir tuzak kurarak ele geçirilmesi

	K4
	Kötülüğün telafisi, bu durumda, önceki olayların doğrudan bir sonucudur 

	K5
	Kötülük, sihirli nesnenin kullanılması sayesinde  anında giderilir

	K6
	Sihirli nesnenin kullanılması sayesinde fakirliğe çare bulunur

	K7
	Avda yakalama

	K8
	Büyünün bozulması

	K9
	Yeniden hayata dönme

	KIX
	Aynı şey:  Bu durumda, ab-ı hayat (hayat suyu) ele geçirilir ve ölü onunla diriltilir 

	K10
	Mahkum serbest bırakılır

	KF
	Peşine düşülen nesne kahramana doğrudan iletilir: KF¹, yahut nesnenin bulunduğu yer (kahramana donatıcı tarafından) gösterilir: KF²


	 
	Kahramanın Dönüşü


	Pr
	Kahraman takip edilir

	Pr1
	Uçarak takip

	Pr2
	Takip edenlerin kahramanı suçlu ilan etmesi

	Pr3
	Çeşitli hayvan kılıklarına bürünerek takip etme 

	Pr4
	Cazip, gönül alan nesneler kılığına bürünerek takip etme 

	Pr5
	Kahramanı yutma teşebbüsü

	Pr6
	Kahramanı öldürme teşebbüsü

	Pr7
	Gövdesini kemirerek bir ağacı devirme teşebbüsü 


	Rs
	Kahraman kurtulur

	Rs1
	Hızlı kaçış

	Rs2
	Kahraman bir tarak vb. atarak kurtulur (Tarak sihirlidir)

	Rs3
	Kahraman dönüşüme uğrayarak kurtulur 

	Rs4
	Karaman gizlenerek kurtulur

	Rs5
	Kahraman demirci dükkanında saklanarak kurtulur

	Rs6
	Kahraman, art arda hayvan, bitki ve taş kılığına bürünerek (dönüşüm/ transformasyon) kurtulur 

	Rs7
	Kahraman baştan çıkarıcı nesnelere karşı koyar

	Rs8
	Kahraman yeyip yutma teşebbüslerini engeller 

	Rs9
	Kahraman öldürme teşebbüsünden kurtulur

	Rs10
	Kahraman -başka bir ağacın üstüne atlayarak- yakalanmaktan kurtulur


	O
	Kahramanın kimliğini gizleyerek dönüşü


	L
	Sahte kahramanın uydurma iddiaları 


	M
	Güç görev


	N
	Görevin yerine getirilmesi 

	0N
	Görevin daha önceden yerine getirilmiş olması


	Q
	Kahramanın yeniden tanınması


	Ex
	Sahte kahramanın maskesinin düşürülmesi


	T
	Yeni görünüm kazanma

	T1
	Yeni bir fizikî görünüm kazanma

	T2
	Yeni bir saray inşa etme

	T3
	Yeni kıyafet

	T4
	Daha hoş ve aklî şekle dönüşme 


	U
	Sahte kahramanın yahut hasmın (saldırgan) cezalandırılması 


	W00
	Düğün ve tahta çıkma  (taç giyme)

	W0
	Düğün

	W0
	Tahta çıkma

	w1
	Evlenme vaadi

	w2
	Yeniden evlenme

	w3
	Para ödülü ve diğer zenginleştirme biçimleri 


	Y
	Anlaşılmaz ve alıntı biçimler 


	<
	Yol kavşağı işareti önünde ayrılma


	s
	İşaret verici bir nesnenin iş görmesi


	Mot.
	Güdülenme (Motivations)


	§
	İlişkilendirme


	Pos.
	Fonksiyonun olumlu sonucu


	Nég.
	Fonksiyonun olumsuz sonucu 


	Contr.
	Fonksiyonun özüne aykırı sonuç 


