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ANLATI UNSURLARI (COMPOSANTE NARRATIVE)

1)YENI BIR KAVRAM: ANLATISALLIK ( Tahkiyevilik / narrativité ) (Okumak igin: http://www.ege-
edebiyat.org/docs/631 .pdf )
2) HIKAYE ETMENIN (TAHKIYENIN) DORT UNSURU(Okumak igin: http://www.ege-
edebiyat.org/docs/634.pdf )

3) IS (PERFORMANCE): HAL DONUSUMU ve NESNENIN EL DEGISTIRMESL

3) IS PERFORMANCE):
HAL DONUSUMU ve NESNENIN EL DEGISTIRMESI

TANIM: Bir anlatida IS, yénlendirici tarafindan yapilmasi
istenen, hikaye kahramani (yapan 6zne) tarafindan da yapilan
faaliyettir. Yapan 6zne, isi bagsardiginda hikayede “deger nesnesi”
el degistirir ve bunun sonucunda hal doniisiimleri gergeklesir.

Ornek:

MASAL OZETI

Bir dev, padisahin elmas tacini galar. Padisah, Keloglan’ tacini geri almasi igin
gorevlendirir. Keloglan, taci bulmak igin yola ¢ikar. Ormanda yash bir oduncuya rastlar.
Yasli oduncu, Keloglan’dan kestigi odunlari esedine yuklemesi igin yardim ister.
Keloglan, odunlari esede yukler. Oduncu Keloglan’a nereye gittigi sorar. Keloglan
padisahin tacini galan devin yanina gittigini anlatir. Oduncu, Keloglan’a sihirli bir kilig
verir. “Devi ancak bununla o6ldurebilirsin.” der. Keloglan kilici alir ve devin Ulkesine
gider. Devle savasir, sihirli kiligla devi éldurtr ve taci geri alir. Padisah, memnun olur
ve Keloglan’i kiziyla evlendirerek &dullendirir.
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Bu masalda, deger nesnesi tagtir. Keloglanin bu taci ele
gegirmesi, isin basarilmasi anlamina gelmektedir. Bunun sonucunda
padisah uzak oldugu nesneye yani taca ulasmis, hal onermeleri
degismis, doniisiim gerceklesmistir: (O VN ) > (O AN ) . (Not:

Konunun kolayca anlasiimast igin su yazilarin okunmasi gerekmektedir: http://www.ege-
edebiyat.org/docs/631.pdf ve : http://www.eqe-edebiyat.org/docs/634.pdf )

“Is" olgusu, iste bundan ibarettir, anlagiimas oldukg¢a kolaydir.
Bununla birlikte olguyu bitinligi iginde kavramak igin, meselenin
uzerinde biraz daha diginmemiz gerekmektedir: Evet, olgu
basittir: Keloglan, padisahin tacini devin elinden almis ve padisaha
vermistir. Ancak bu basit climle, birgok 6nermeyi ve doniisimi
icermektedir. Simdi onlari gérelim yani gostergebilimsel bir dille
bu olguyu anlatalim:

BiRINCi KURAL: HALLERIN ZITLIGI

Hikdye ve masallarda ayni nesneyle ilgilenen kahramanlar
arasinda daima bir hal zithgi ortaya ¢ikar: Bir hikayede bir nesneyi
bir kiginin elde etmesi, bir baskasinin o nesneyi kaybetmesi
anlamina gelir. Bunu bir érnekle agiklayalim:

Masalin basinda, -tacin ¢alinmasindan sonra- Padisah, Dev ve
tag arasindaki “hal” onermelerini tespit edelim:

Masalin baglangi¢ hali: Birinci Hal
1) Padisah, taca sahip degildir: ( O1 V N ) (Padisahi &zne oldugundan

"O1" ile, Taci, nesne oldugundan “N” ile gésteriyoruz.)

2) Dev, taca sahiptir: ( 02 A N ) (Devi “62" ile, Taci, "N" ile
gosteriyoruz.)

3) Bu iki tespitten yola ¢ikarak masalin baslangig halini tek
bir formiille soyle gosterebiliriz:

(O1VNAO2)

Simdi de masalin sonunda Padisah, Dev ve ta¢ arasindaki “hal”

ohermelerini bulalim:

Masalin sonug hali: Tkinci Hal
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1) Padisah, taca sahiptir: ( O1 A N ) (Padisahi “61" ile, Taci, *N" ile

gosteriyoruz.)

2) Dev, taca sahip degildir: ( 02 V N) (Devi *62" ile, Taci, "N" ile

gosteriyoruz.)
3) Masalin sonug halini tek bir formiille soyle gosterebiliriz:
(O1ANVO2)

Demek ki masalin basindaki hal: ( O1 V N A O2 ), masalin
sonundaki hal: ( O1 A N V O2 )Ydir. Bir halden bir hale gegis ise
doniigsimdiir. Oyleyse bu masalda ortaya gikan hal déniigimiini bir

biitin halinde soyle yazabiliriz: (Not: Ozne ii¢ "03" daha sonraki
bolimlerde agiklanacaktir. )

Masaldaki dontisiim:

Y(63)= (61 VNAODO2)> (O01ANVO2)

Bu doniisiim formiili, sunlari ifade etmektedir:

1) Ozne-1, “nesne"ye uzakken ona yaklagsmis, yani sahip
olmustur.

2) Deger nesnesi (N), iki rol arasinda (01,02;) sahip
degistirmis, birinden digerine transfer olmustur.

3) Bu isleri yapan ise (O3)tiir.

IKINCI BiR KURAL: PROGRAM ZITLIKLARI:
Program / Karsit Program

"Tahkiye analizi"nde elementlerin siniflandiriimasi, iki ftemel
prensibe dayanir. Bir metin analiz edilirken bu iki prensip daima
hatirlanmahdir:



1) Siralama prensibi: Her hikayede olaylar, bir kronoloji iginde
gelisen mantikt bir diizene sahiptir. Buna hikdyenin
"Dizimsel diizen" prensibi diyoruz (organisation syntagmatique):
Daha 6nceki bélimde agikladigimiz “Yénlendirme-Is-Giic-
Takdir” siralanisi, bu prensibi ifade eder.

2) Karsithk prensibi: Her hikdyede bitin elementlerin bir
karsiti vardir: Metinde programin bir karsit programi,
kahramanin bir kargit kahramani bulunur. Boylece simetrik
yapilar ortaya g¢ikar. Buna hikayenin karsitlik prensibi,
"Segme diizeni" prensibi diyoruz.

Simdi bu ikinci prensibi, “Karsitlik Prensibi”ni agiklayalim:

Hikayelerde daima soyle bir hadl gorilir: Bir hikayede, bir
ozne, bir nesneye vyaklasirken, hikayedeki diger bir 6zne, bu
nesneden uzaklasir:

Yani her yaklasma hikayesi, -agik yahut kapali olarak- bir de
uzaklasma hikadyesi igerir: Keloglan "Dev“den taci alinca, padisah
taca kavusur, ama "Dev" tagtan uzaklasir.

Oyleyse, her “is" 6nermesini, iki farkli 6zneye gére iki tarzda
yazmak miimkiindiir. Bunlardan yaklasma ifaden edeni “Program”,
uzaklasma ifade edeni “karsi-program” (anti-programme) adini alir:

KARSI TAHKIYE
PROGRAMI

(OVN)
<:> (OAN)
Karsi-6zne
Yapan 6zne

Bir edebi eserde tahkiye programi tespit edilirken, mutlaka
karsi tahkiye programi da g6z oniinde bulundurulmalidir. Hikayede
bir "is" tespit edilince (basarili yahut basarisiz), metinde bunun



karsi programini da arastirmak gerekir. Bu iki program elde
edilince sahislarin birbirlerine gore rolleri kolayca bulunur.

ORNEK:

A. Daudet'nin “"Altin Beyinli Adam” hikdyesinde' Altindan bir
beyinle dogan “"Altin Beyinli Adam", hikdyenin sonunda bu beyni
kaybeder. Yani "deger nesnesi“ne yakinken, ondan uzaklasir.
Yakinlk halinden uzaklik haline geger. Diger taraftan bu altina
sahip olanlar, anne-babasi, sevgilisi ve hirsizlar bu “deger
nesnesi“ne yani altina yaklasirlar.
birka¢ kisidir. Bu o6rnek, “sahis” ile “rol” arasindaki farki
anlamamizi da saglamaktadir: Engelleyici yahut "Hasim, Disman,
karsi-6zne" roliinde bu hikayede birgok sahis vardir (anne-babasit,
sevgilisi, hirsizlar). Bitiin bu sahislar, 6zne roliindedir.

KARSIT PROGRAM ve HIKAYE ETME SANATI

Yukaridaki dénigim, padisahin tacina kavusmasiyla yani
mutlu sonla bitmistir. Masalda bunun tersi de hikdye
edilebilirdi. Yani hikaye, devin basarisiyla da bitebilirdi. Bu
durumda masalin doniisiimi soyle ifade edilecektir:

Y©63)= (61ANVO62)> (O1VNAOB2)

"Program” ile “karsi program” edebi eserde bir karsitlik
yaratir. Birisi kazanirken digeri kaybeder. Bu iki unsur, bir
fotografin negatif ve pozitifi gibi, simetrik bir yapi olugturur. Bu
ise hikdye anlatma yahut yazma sanatinin en ilging yonlerinden
birisini aydinlatir: Anlatici, hikdayesini anlatirken hangi programi

! Bu hikayeyi, su sayfamizdan okuyabilirsiniz: http://www.ege-edebiyat.org/docs/467.pdf




segecektir? Ayni hikdye,,enazii¢bigimde anla-
tilabilir:

La Fontaine'in "Karga ile Tilki” hikayesini La Fontaine gibi
Karga'nin *peynir"den uzaklasmasi olarak, yahut Tilki'nin *peynir''e
kavusmasi olarak, yahut iki farkli bakis agisini da art arda
anlatarak (g bigimde anlatabiliriz. Segimimize gore hikayenin
tahkiye programi ve bakis agist farkli olacaktir. Bu durum,
anlaticiya gl bir segenek, tgli bir "meni” sunar:

1) Kahraman (6zne), Karga olsun.

2) Kahraman (6zne), Tilki olsun

3) Iki farkl bakis agisi bir arada (art arda) bulunsun.

Hikaye anlatan -bilingli yahut bilingsiz- ilk once iste buna karar

verir.

Fuzdli 'nin Leyld ile Mecnin adli eserinde ayni hikdyenin farkli
iki anlatiminin glizel bir ornegiyle karsilasgiriz:

Mecniin, ¢ollerde, daglarda gezerken avci tarafindan tuzaga
diisiirilerek yakalanmig bir ceylan goriir. Ceylan'a acir ve avciya onu
serbest birakmasi igin yalvarir. Avci ise Mecniin'a ceylani serbest
birakirsa goluk ¢ocugunun agliktan dlecegini anlatir.

Iste ayni av hikdyesinin iki ayri tahkiye programi: Ceyldn'in
macerasi, Avcr'nin macerasi. Bu iki program, -mutlu yahut mutsuz
sona gore- dort farkh hikdye iretir. Olay, iki hikdyede de aslinda
aynidir. Farkh olan ise segilen tahkiye programi ve bakis agisidir.
Bu hikdyelerden hangisini anlatirsak anlatalim, hikayemizde, diger
hikdye “karsit program” olarak kendisini hissettirecek ve “karsit
program” olarak bulunacakftir.

Fuzlltnin hikayesinde Mecn(n, biitiin malini Avci'ya vererek
hem ceylanin hayatini, hem Avcinin qilesini kurtarir. Ama kendisi
mal varligindan uzaklasir. Bu hikdyede, Ceylan'in hikayesi
anlatilirken Avci'nin hikdyesi karsit programdir. Avci'nin hikayesi
anlatilirken Ceylan'nin hikayesi karsit programdir. Mecnln'un biitin
malini vererek hem Ceylan't hem Avci'nin ailesini kurtarmasi ise ayri
bir program olusturur.
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	Öyleyse, her “iş” önermesini, iki farklı özneye göre iki tarzda yazmak mümkündür. Bunlardan yaklaşma ifaden edeni “Program”, uzaklaşma ifade edeni “karşı-program” (anti-programme) adını alır: 

