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YUZEYSEL YAPI '
BIRINCI BOLUM
ANLATI UNSURLARI (COMPOSANTE NARRATIVE)

1) YENI BIR KAVRAM: ANLATISALLIK ( Tahkiyevilik /
narrativité )

Yapisalcilar hikaye etme tirid lzerinde diisiiniirken su anlamli
soruyu sormuslardir: Hikayeyi hikdye yapan sey nedir? Hikaye etme
tiridndeki bir metni, bir fasvir metninden, bir agiklama, bir bilgi
verme metninden hangi 6zelligi ayirir? Sonra bu sorunun cevabini
bulmuglar, hikayeyi hikdye yapan bu 6zellige de “anlatisallik”
(tahkiyevilik) adini vermislerdir.

Bilindigi gibi bir metinde anlam farklardan dogar: Fark varsa,
anlam vardir. Bir metnin gostergebilimsel analizi, esasinda, metinde
gorilen farklarin ortaya gikarilmasidir.

Fakat bu farklar nerede ve hangi unsurlar arasinda
aranacaktir?

Metinde lizerinde durulacak farklar, metindeki durgun
elementler arasindaki farklar degil, degisen elementler arasindaki,
metnin akigi igindeki farklardir. Meseld bir hikdyenin kahramani,

! Bu vyazi dizisi hazirlanirken genis 6lglide su kaynaktan yararlaniimistir: Groupe
D’Entrevernes, Analyse Sémiotique des Textes, Introduction. Théorie, Pratique; Lyon,
Presses Universitaire de Lyon,1985.



hikdyenin basinda fakir, sonunda zengin ise bu fark elementlerin
degisime ugramasindan dogar ve bir “anlam etkisi" yaratir.

Anlati unsurlari (naration) diizlemi agisindan bakildiginda, bir
metin, art arda gelen hallerle, bu hallerin dénisimleri olarak
tanimlanabilir: Meseld@ bir A halinin, B hadline déniismesi, vb... Iste
hallerin bu art arda gelisi ve doniisiimleri olgusuna “anlatisallik”
(tahkiyevilik)" adi verilir. Doniiglimler, yani doniisiimle ortaya gikan
farklar, anlami yaratir. Simdi bunun nasil oldugunu gorelim:

2) HAL ve DONUSUM NEDIR?:

Bir hikayenin yahut masalin konusu ne olursa olsun 6zii daima
ayni kalir : Her hikaye yahut masalda birisi bir nesneyi elde eder
yahut onu kaybeder. Bir nesneye yaklasir yahut ondan uzaklasir.
Kisiler, bir halden bir diger hadle geger, yani donisime
(transformation) ugrar.

Mesela:

"Keloglan masalin basinda fakirdir, bir macera sonunda sihirli
sofra ele gegirir, zengin olur.”

Simdi yukaridaki Keloglan 6rnegini analiz edelim:

1) Ozne: Keloglan'dir

2) Nesne: Sihirli Sofrad'dir.

3) Hal-1: Fakir Keloglan

4) Hal-2: Zengin Keloglan

5) Donisium: Fakir Keloglanin zengin olusu.

Ancak yukaridaki terimlerimler hakkinda bazi agiklamalar
yapmamiz gerekmektedir:

1) HAL ve DONUSUM ONERMELERT:

Bir metin, s6z dizleminde ciimlelerden, kurulus dizleminde
onermelerden olusur.



Bu noktada "6nerme” ile "ciimle” arasindaki farki agiklamamiz
yararli olacaktir:

Metindeki her ciimle 6nerme degildir, sadece “hal” ve "doniisim”
ifade eden ve metnin inga diizlemini teskil eden ciimleler birer
onerme olusturur: Bundan dolayi, tahkiye analizi yapilacagi zaman
metindeki “hal” ve "doniisim" 6nermeleri bulunur.

Bir metin analiz edilirken bu metinde iki diizey g6z o6niinde
bulundurulur:

a) Goriinls seviyesi (le niveau de la manifestation): Bu, bir
metni okurken karsilastigimiz normal seviyedir. Bir metnin ciimleleri
(phrases) bu seviyeye aittir. Okunan bir metni dinledigimizde
kulagimiza ve zihnimize ulasan sey, metnin gorinds seviyesidir.

b) Insa seviyesi (le niveau construit): Bu seviye, metni
analiz eden tarafindan farkedilir ve yine onun tarafindan kurulur. Bu
insa, metni analiz eden tarafindan yaratilir. Bu seviyede tahkiye
gramerine ait elementler bulunarak tanzim edilir. "Hal" ve "doniisim"”
dnermeleri (énoncés) bu seviyeye aittir.

Bir metinde “hal" onermeleri, olma ifade eden ciimlelerdir,
"dénisim"” onermeleri ise yapma ifade eden ciimlelerdir.

Mesela : "Mehmet iizgiindiir." bir hal 6nermesidir.

"Mehmet bir at aldi.” Bir doniisim onermesidir.

Bir metnin "tahkiye" analizini yapmak demek, metindeki olmak
ve yapmak onermelerini yani hal ve donlsim o6nermelerini tespit
etmek ve bunlari diizenlemek demektir. Béylece metnin insa seviyesi
elde edilmis olur. Elde edilen bu dnermeler, metnin yiizeysel yapisini
olusturur.

UYGULAMA :

NALINCI ILE PADISAH

"Evvel zaman iginde, kalbur saman iginde... Bir varmis, bir yokmus... Bir

Nalinci Mehmet A§G varmis. Her giin dagdan odun kesip evine getirir,
glizel nalinlar yapar, satar,, bununla geginirmis. Bir giin gene daga gitmis,

ce g seten

kapinin arkasina dayamis.”
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Yukaridaki parg¢ada kirmizi ile gosterilen ciimle, hal onermesi,
yesil ile gosterilen ciimle, donigiim 6nermesidir.

2) OZNE ve NESNE:

Ozne ve nesne,birer gramer terimi degildir,
birer roldiir. Bunu agiklayalim: Bir hikdyenin sahis
kadrosu ayri, ROLLER  (Katilanlar)  kadrosu
(ACTANTS) ayridir:

Her hikdyede vyiizeysel yapi diizleminde alti * temel sahis”
bulunur. Bunlara “Katilanlar (actants)” yahut “roller” diyoruz.
“Katilanlar”, hikayenin temel sahis kadrosu olarak diisiiniilebilir. Ancak
katilanlar ile normal sahis kadrosu arasinda bazi farklar vardir.
Katilanlar, birer sahis, birer aktér degil, birer "rol“dir: Hikayedeki
birgok sahis, tek bir role ait olabilir yahut tek bir sahis birkag rol
ustlenebilir.

Soyle bir masal distinelim: “Bir dev padisahin elmas tacini ¢alar.
Padisah, Keloglan'i tacimi geri almasi igin gorevlendirir. Keloglan, bir
oduncunun verdigi sihirli kiligla devi ve devin yedi kardesini yener ve
tacr geri alir.”

Bu masalin normal sahis kadrosunu soyle gosterebiliriz:
1) Padisah,
2) Keloglan
3) Oduncu
4) Dev
5) Devin 7 kardesi

w

Greimas'in “katilanlar semasi“na gore bir masalda temel olarak
daima alti rol, alti katilan bulunur: Her masalda yapilacak bir is
vardir. Bu ig, bir kahraman (OZNE) tarafindan bir seyin (NESNE)
elde edilmesi isidir. Bu nesne elde edilirken birileri kahramana
yardim eder, birileri ise onu engelleyeye ¢alisir. Yardim edenlere
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(YARDIMCI), engellemeye ¢alisanlara (ENGELLEYICT) denir. Ancak
masalda bu isin yapilmasini isteyen birinin ve bu nesneden
yararlanacak bir diger kiginin de bulunmasi gerekir. Igin yapilmasini
emredene  (YONLENDIRICI), o isten yararlanana da
(YARARLANAN) denir.
Iste bu alti rol, masallarin ve hikdyelerin katilanlar (actant)
kadrosunu yani roller kadrosunu meydana getirir:
1) YONLENDIRICI
2) NESNE (cansiz, canli, insan vb. olabilir.)
3) OZNE
4) YARDIMCI
5) ENGELLEYICI
6) YARARLANAN
Simdi masalimizin sahis kadrosunun bu rolleri nasil paylastigini
gorelim:

1) YONLENDIRICT :Padisah
2) NESNE : Elmas tag
3) OZNE : Keloglan
4) YARDIMCI : Oduncu
5) ENGELLEYICI : Dev ve devin yedi kardesi
6) YARARLANAN : Padisah
Gorildigl gibi, sahis kadrosuyla, katilanlar kadrosu bazi
yonlerden farklidir. Sahislar kadrosunda sadece canli varliklar
bulunmasina karsilik, roller kadrosunda nesneler de yer almaktadir.
Diger taraftan dev ve devin yedi kardesi, roller tablosunda
“engelleyen” roli iginde distinilmigtir. Yani ayni gorevi yiiklenen
birgok sahis, ayni rolii oynamaktadir.
Bu bilgileri sunun igin hatirlattik: Metin analizinde 6zne ve neshe
kavramlar: katilanlar tablosunun iki elemanini gosterir.

Simdi su aciklamay! yapabiliriz:

A) HAL ONERMELERI:



Hal énermeleri, 0Zne ile nesne arasindaki iligkiyi ifade eden
onermelerdir. [Ozne ile nesnenin iliskisi (O-N) formiiliyle
gosterilecektir.] Ancak burada sézii edilen 6zne (O) ve nesnenin (N)
gramer ogeleri degil, metindeki temel rol dagiliminin unsurlar: oldugu
unutulmamalidir,

Hal 6nermelerini kiiglik bir ornekle agiklayalim:

Bir halk masalimizda Keloglan, sihirli bir sofra ele geg¢irir. Daha
sonra bu sihirli sofrayr ¢aldirir.

Bu masalda Keloglan 6zne, sihirli sofra nesnedir. Keloglan ile
sihirli sofra arasinda iki tirld “hal” iligkisi bulundugunu séyleyebiliriz:
Keloglan sofray: ele gegirdiginde bu nesneye yaklasmis (yaklasma),
sofray: ¢aldirdiginda ise ondan uzaklagsmistir (uzaklagma). “"Keloglan,
sihirli sofrayr ele gegirdi." oOnermesi, yaklasma bildiren bir
onermedir. “Keloglan, sofrayi caldirdi.” Onermesi ise uzaklasma
bildiren bir 6nermedir.

Buradan su sonuca varacagiz: Bir metinde sadece iki tip hal
onermesi bulunur. Bir sahis bir nesneye ya yaklasir, ya da ondan
uzaklasir:

1) Uzakhk bildiren hal onermeleri: Bir
oznenin (O), bir nesneden (N) ayri oldugunu ifade
eden onermelerdir. "V" isaretini uzaklagmay: ifade
etmek icin kullanirsak uzakhk bildiren hal
onermelerini su formiille gosterebiliriz:

(OVN)

2) Yakinlik bildiren hal onermeleri:  Bir
6znenin (O), bir nesneye (N) yakinligini ifade eden
onermelerdir. "A" isaretini yakinligi ifade etmek igin
kullanirsak yakinlik bildiren hal onermelerini su
formiille gosterebiliriz:



(OAN)

B) DONUSUM (Transformation) ONERMELERI:

Déoniigiim, bir “hal"den bagka bir “hal“e gegistir. Bu
onhermeleri hal onermelerinden ayirmak gerekir. Meseld Keloglan
masalin basinda “fakir” halde, masaln sonunda "zengin” haldedir.
Fakirlikten zenginlige ulastigini tek bir onerme halinde ifade
ettigimizde ise bir doniisim onermesi elde etmis oluruz.

Bir metinde sadece iki tip dénigiim onermesi bulunur:

1) Yakinlasma dénisimi : Bu durumda,
hikdyedeki 6zne, ayrilik halinden ( O V N ) yakinlk
haline ( O A N ) ulasir. “=" isaretini bir halden
diger hale gegisi yani donisimi ifade etmek igin
kullanirsak yakinlasma doniisimini su formiille
gosterebiliriz:

(OV N)-(OAN)

Orn.: Masaln basinda padisatun sihirli bir kilici
yoktur. Masalin sonunda sihirli bir kilica ulasir.
Burada padisah ozne, kilic nesnedir. Bu olayin
dondsim onermesi soyle yazilacaktir:

(OV N)-(OAN)

2) Uzaklasma donldsumi:  Yakinlasma
doniisiimiiniin tam tersidir: Bu durumda, hikdayedeki
6zne, yakinlasma halinden ( O A N ) uzaklasma
haline ( © V N ) ulasir. "= isaretini bir halden
diger hale gegisi ifade etmek igin kullanirsak
uzaklasma donisiminid su formiille gosterebiliriz:



(OAN) 5 (OVN)

Metin analizi yapilirken “"yapmak" bildiren biitin
onermelerin yakinlasma o6nermeleri ve uzaklagsma
onermeleri olarak tespit edilmesi gerekir.

Tahklye Pr'ogr'aml (TP) (Programme Narratif)

Bir anlati, temel olarak, ya bir yakinlasma ya da bir
uzaklasma dénigiimiinin  hikdyesidir. Kahraman vyaptigi isler
sonucunda bir deger nesnesine ya yaklasacak, ya da ondan
uzaklagacaktir, yani bir halden diger bir hale gegecektir. Meseld
fakirse zengin olacak, zenginse fakir olacaktir. Bu gegisi saglayan
faaliyete is (performance) adi verilir. Baska bir ifadeyle bir hal
ozneye de yapici 6zne (sujet operateur) denir. (Yapict 6zne, bir sahis degil,
bir roldiir, birkag sahis ayni rolii tistlenebilir, yahut ayn1 isi yapabilir.)

Tahkiye analizinde iki tip 6zne vardir:

- Hal 6znesi: Nesne ile uzaklasma yahut
yakinlagsma iligkisi icinde olan dznedir. (O-N) iligkisi,
hal dnermesi olarak tespit edilir.

-Yapici 6zne: Isi yapan 6znedir. Yapici 6zne
ile yapilan is iligkisini ifade eden 6nermelere yapma
dnermeleri denir.

Tahkiye donigiminin genel formilini soylece gosterebiliriz:
(Formiilde Y, "yapmak"i; alti gizgili ok isareti, yapma 6nermesini
gostermektedir.)

Kisaltmalar: Y= Yapma, O= 6zne, = = Yapma 6nermesini gosterir.

YO)=[ (OVN)=(OAN)]



Bu formdiil, 6znenin nesneye ulasmasini ifade eder. Asagidaki
formdil ise 6znenin nesneden uzaklasmasini ifade eder:

YO)=[ (OAN)=>(OVN)]

Yukaridaki formiiller, genel tahkiye programi adini alir. Ozne
ve nesnenin iligkileriyle bu iligkilerin dénisimind ifade eden dizilere

tahkiye programi ( TP ) denir.

Toplu halde bitin onerme ¢esitlerini  su tablolarla
gosterebiliriz:

HAL ONERMELERI

(O-N)
Yaklasma Uzaklasma
(OAN) (OVN)

DONUSUM ONERMELERI

Y (O)
Yakinlasma Doénlsimu Uzaklasma Dénldsimu
Y (©0)= Y (0)=

[ (OVN)->(OAN)] [ (OAN)=(OVN)]



UYGULAMA:

Simdi asagidaki masal iizerinde “temel”? hal ve
donlisiim énermelerini bulalim:

ISIK ve KARGA

Bir karganin bir oglu olmus. Baba karga buna ¢ok sevinmis
ve ogluna su vaatte bulunmus:

- Oglum, ben sana bir diinya yaratma giicii verecegim!

Yavru kargay! biyiitiip yetistirmis. Zamani gelince de ona
bir diinya yaratma giicii vermis. Ogul karga, elde ettigi bu giicle
bir diinya yaratmis. Fakat bu diinya zindan gibi karanhkmis.
Orada sadece gece varmis. Karga bunu goriince sasirmis ve
“Isiksiz Diinya olmaz!” diye sdylenmis. (Hal Onermesi-I)
Giinlerce her yerde 1s1g1 aramis. Sonunda irmagin yukarilarinda,
bir kulilbbede yasayan zorba, beyaz bir adamin 1s1g1 calarak bir
torbanin icine hapsettigini 6grenmis.

Bu beyaz adam c¢ok gii¢lii ve acimasizmis. Onun bir de kizi
varmis. Karga soyle demis:

- Iyice kiigiilecegim, kiiciik bir kum tanesi olacagim, bu kizin
ictigi su bardagina dalacagim.

Kiz, kurbaganin bir kum tanesi olup girdigi suyu icmis.
Dokuz ay sonra bir cocuk dogurmus. Bu cocugun gozleri bir inci
gibi parhiyormus. Cocuk dogar dogmaz etrafina bakinmis.
Karsisindaki duvarda asih olan torbalari gormiis. Tam da gelmek
istedigi yere geldigini anlamis: Burasi irmagin yukarisindaki
beyaz adamin eviymis.

Cocuk, bir yil icinde biiyiimiis. Biraz yiliriimeye baslayinca
eliyle duvardaki cantalari gostererek aglamaya, annesine ve
biiyiik babasina ardilarak onlari {izmeye baslamis. Cocugun bu
hali bir hafta siirmiis. Bunun iizerine biiyiik baba homurdanarak:

- Kizim, torunuma sedirin ustiindeki torbay: ver. Bu yildizlar
torbasidir, demis.

Cocuk, yerde yildizlar torbasiyla oynamaya baslamis, onu
ocagin yanina kadar siiriiklemis, orada torbayi c¢ekistirmis,
Isirmis, yarmis. Torba yarilinca birden icindeki biitiin yildizlar

2 ONEMLI NOT: Bu uygulamada, meselenin éziiniin kolayca kavranmasini saglamak igin,
metindeki bitin 6nermeler Gizerinde durmayacadiz. Okuyucularimiza bu yéntemle ilgili
diger bilgileri verdikten sonra daha ayrintili tablolar yayinlayacagiz.



firlayip ocagin bacasindan gok yiiziine yiikselmisler ve karanhk
gok yiiziine dagilmislar.

Ertesi giin, cocuk yine aglamaya baslamis. Tikanacakmis
gibi, bogulup olecekmis gibi bogazini yirtarcasina agliyormus.
Annesi onu sallamis, kucagina almis, emzirmis, ninni soylemis.
Ne yaptiysa ise yaramamis.

Nihayet biiyiik baba:

- Onun ne istedigini ben pekala biliyorum. O Ay torbasini
istiyor. Torbay! ona ver kizim.

Cocuk bir siire ay torbasiyla oynamis. Sonra omuzlanyla
torbay1 ocagin yanina kadar siiriikklemis. Parmaklariyla ve
tirnaklariyla torbanin iplerini ¢gozmiis. Ay ocagin bacasindan cikip
gok yiliziine kagmis ve oraya yerlesmis.

Bunun lizerine ¢ocuk yine haykirmaya baslamis, Aglamasindan
evin duvarlar, catinin direkleri sallaniyormus. Bunun iizerine
biiyiik baba:

- Kizim, o giines torbasini istiyor. Torbayr ona ver, memnun
olsun, demis.

Cocuk torbay eline gegirince sevingten bir karga gibi gaklamis,
birden bire yeniden bir karga oluvermis, torbayi kapip ocagin
bacasindan kagcmis ve torbayi1 acmis. (Hal Onermesi-II)

Bunu goren beyaz adam dizlerini dovmiis, basini duvarlara

vurmus, karganin arkasindan bagirmis:

-Ey karga, sen beni aldattin! Kor olasi torbalarimi geri ver!
Ama karga, artik onu duymuyormus. Giines ise ufuktan

yliikselmis, diinya apaydinlhik olmus.

METINDEKI HAL ve DONUSUM ONERMELERININ
BULUNMAST.:

Bu masal, daha dnceki bir incelememizde belirttigimiz gibi® esas

olarak Yavru Karga'nin bir seyin yoklugunu hissetmesi ve sonra
yoklugunu hissettigi bu varhgi (1sik) ele gegirisini anlatir: Yavru
Karga'nin diinyasinin 1s1g1 yoktur. Yavru Karga 1s1g1 bulmak iizere yola
¢tkar ve masalin sonunda ona kavusur.

Bu masalin normal sahis kadrosunu séyle gosterebiliriz:
1) Baba Karga

3 Bu konuda su yaziyi okuyabilirsiniz: http://www.ege-edebiyat.org/docs/623.doc




2) Yavru Karga

3) Beyaz Adam

4) Beyaz Adamin Kizi

5) Beyaz adamin Kizinin Cocugu

Bu sekilde yapilan bir arastirma sonunda masalda bes kahraman

oldugunu saoyleyebiliriz. (Ancak boyle bir tespit hakli olarak tartisilacak niteliktedir.
Ciinkli Yavru Karga ile cocuk ayni1 varliktir. Karga, doniisiime ugrayarak ¢ocuk olmustur.
Bunu hesaba kattigimizda masalda dort kahraman bulundugunu séylememiz gerekecektir. Bu
ornek, ¢ok sevdigimiz klasik “eserin sahislarini bulunuz” sorusunun ne kadar yetersiz
oldugunu ve hangi tip belirsizlikleri i¢erdigini gostermektedir. )

Simdi masalimizdaki sahis kadrosunu "Roller (actants) tablosu ile
karsilastiralim ve bu sahislarin hangi rolleri tstlendigini gérelim:

Roller tablosu, okuyucunun metni kavramak igin sordugu su temel
sorulara buldugu cevaplardan olusur. (Bu sorular bitin anlati
metinleri igin gegerlidir. Hikaye ve romanda da ayni degismez sorular
sorulur.). Katilanlar tablosunu tespit etmek igin su sorulari soralim:

Soru-Bu metinde yapilan temel is nedir?

Cevap- Isigin ele gegirilmesidir. (Nesne)

Soru- Bu isin yapilmasini kim istemistir?

Cevap- Yavru Karga ( Yonlendirici)

Soru- Bu isi kim yapmistir?

Cevap-Yavru Karga (Ozne)

Soru-Ozneye kim yardim etmigtir?

Cevap-Beyaz Adamin Kizi, Beyaz Adam (Yardimci)
Soru-Ozneye kim karsi ¢cikmigtir?

Cevap- Beyaz Adam (Engelleyici)



Bu durumda, masalin ROLLLER TABLOSU ( KATILANLAR /
ACTANTS) sudur:

1) YONLENDIRICT : Yavru Karga

2) NESNE : Isik: Ay, yildizlar ve Giines
6) OZNE : Yavru Karga
7) YARDIMCI : Beyaz Adamin Kizi, Beyaz Adam

8) ENGELLEYICI : Beyaz Adam
6) YARARLANAN : Yavru Karga ve Diinya

cetsen

Roller listesi birbirinden oldukga farkhdir: Yavru karga, hem
yonlendiren, hem 6zne, hem yararlanandir. Ug rol istlenmigtir. Ancak

Di.inya da yar'arlanan durumundadir. (Bu durumda masaldan ¢ikaracagimiz derste
sadece gayretli Yavru Karganin miicadele ederek amacina ulastigini sdylememiz noksan bir
tespit olacaktir, ¢linkii o ayn1 zamanda diinyay1 da aydinlatmig, gayretiyle diger varliklara da

iyilik etmistir) Beyaz adam, koti adam roliinde olmasina ragmen cift
gorev yiklenmistir: Masalin basinda ve sonunda kétidir ama, Yavru
Kargay! torunu sandigi zaman iyi bir biyik babadir: Bundan dolayi o,

hem yar'dlma, hem engelleyicidir'. (Béyle bir analize gerek duymayanlar, masal
kahramanlarinin basmakalip, tek yonlii oldugunu soyleyiverirler. Gergekler goriildigii gibi

pek oyle degildir.)

Rolleri bu sekilde belirleyince hal ve doniigiim dnermelerini tespit
etmek igin gerekli olan 6zne ve nesneyi de bulmus oluyoruz:

OZNE : Yavru Karga'dir.

NESNE : Isik: Ay, yildizlar ve Giines'tir.

Ozne, aranan nesneyi bulan kisi oldugundan bir “yapici &zne"
yahut bir “yapan 6zne"dir. Nesne, "Ay, yildizlar ve Giines“ten olusan
bir nesne grubudur. Masalda g nhesne bulundugundan anlatimda
“ligleme teknigi" kullanilmig, benzer olaylar ¢ defa anlatilmistir.

Dikkat edilirse gérilecektir ki, masalin basi ile sonu arasindaki
en onemli FARK: o6zne ile nesne arasindaki “yakinlagma” ve
"uzaklasma” hdlinin degismesidir. Masalin basinda 6zne olan Yavru



Karga, nesnelerden uzaktir. Masalin sonunda ise onlara yaklagsmistir,

cetsen

Karga, 1siksizliktan kurtulmus i1siga kavusmustur, yani yokluktan
kurtulmus, varhiga kavusmustur. Ayrica ¢ocuk kiligindan tekrar karga
kihgina yani aslina donmistir. Bunlar ise “donisim"i ifade eder.
Bunlari kavradiktan sonra, artik hal ve donisim onermelerini elde
edebiliriz:

I) Masalin basindaki hal 6nermesi:

Masalin basindaki hal 6nermesi soyle ifade edilmistir:

Fakat bu diinya zindan gibi karanlikmis. Orada sadece gece
varmis. Karga bunu goériince sasirmis ve “Isiksiz Diinya olmaz!”
diye soylenmis. (Hal Onermesi-I)

Goriildiigii gibi, hal onermesi metinde iic ciimle ile
anlatilmistir. Bu ii¢ ciimle, hal 6nermesi olarak kisaca soyle ifade
edilebilir:

“Ozne, aradigi nesneden uzaktir.”

Bunu formiil olarak da soyle ifade edebiliriz:

(OVN)

Not: Bu ornek bize, ciimle ile onerme arasindaki faki da
gostermektedir: Masaldaki bir ciimle yahut bircok ciimle, bir
onerme ifade edebilir.

IT) Masalin sonundaki hal onermesi:

Masalin basindaki hal 6nermesi soyle ifade edilmistir:

Cocuk torbay eline gegirince sevingten bir karga gibi gaklamis,
birden bire yeniden bir karga oluvermis, torbayi kapip ocagin
bacasindan kacmis ve torbayi acmis. (Hal Onermesi-II)

Bu genis anlatimla ifade edilmis olan hal onermesini de soyle
bir ciimle ile 6zetleyebiliriz:

“Ozne, aradigi nesneye kavusur.”



(OAN)

III) Iki hal énermesinden ulastigimiz sonug

éhermesi: Doniisim Onermesi:

Bu iki farklh hal 6nermesi, bize masalin basi ile sonu arasinda
kahramanin ugradigi doniisimi gésterir. Metnin manasi, bu farktan
dogar:

YO)=[ (OVN)->(OAN)]
Varilan sonug sudur: Bu bir yakinlasma
donisiumidir: Yavru Karga, amacina ulagmistir.

Bu masal tzerinde yaptigimiz daha énceki bir
calismada, masalin fonksiyonlarini bulmustuk.”
Bu calismada ise hal ve donisim onermelerini
bulduk. Bu iki c¢alisma, bu masalin tahlilinde
sadece iki onemli adimdir. Masalin tam bir tahlili
icin ise buna benzer daha bir¢cok hazirlik
calismasi gerekmektedir. Yapilmasi gereken
diger galismalari da bu yazi serisinin devaminda

sizlere sunacagiz. . Gorulduigu gibi analiz
yontemi, bazi teknikleri bilmeyi, uzun soluklu,
yorucu ve dikkatli bir calismayi

4 Bakiniz: http://www.ege-edebiyat.org/docs/623.doc




gerektirmektedir. Cagdas diinyanin aydinlari,
olduk¢a yorucu fakat verimli olan bu analiz
yontemini sabirla 6grenip uygulamaktadir. Ayni
sabri bizim de gostermemizin zamani gelmistir.
Bunu yaptigimiz takdirde metinleri daha nesnel
bir bigcimde anlamis olacagiz. Unutmamak
gerekir ki bu yontem, gagimizda sadece edebi
metin analizleri igin kullanilmamaktadir, yontem,
bizlere ayrica beseri olgulari kavramada bir
disiince modeli de sunmaktadir. Gilnimizde
Uluslararasi Strateji Merkezleri, dinyada olup
bitenleri anlamada bu modelden
yararlanmaktadir. Yurdumuzda ise konunun
onemi yeterince anlasiimamistir. Bundan dolay:
yontemin dogru kavranmasi ayrica hayat? bir
oneme sahiptir. Konular ilerledikge gérilecektir
ki bu yontem, bir taraftan ¢ok yararlidir, diger
yonden de saglam bir mantik ve analitik
disiinceye dayandigindan ¢ok ¢etindir. Bu
hususu 6zellikle onceden vurgulamamizda yarar
vardir. Bu analitik disinme tarzi, konular
ilerledikge, birgcok  okuyucumuzun sabrini
zorlayabilecektir. Ancak, gerekli sabir ve
dikkat gosterildiginde bu yontemin kolaylikla
kavranacagindan siiphe etmiyoruz.
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