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PROPP YÖNTEMİNE GÖRE           :                                                :
  “Işık ve Karga” Masalının 

Yapısal Şeması

 Prof. Dr. Rıza Filizok

ANALİZ ÇALIŞMASI ALIŞTIRMALARI:

A) METİN:

IŞIK ve KARGA

 Bir karganın bir oğlu olmuş. Baba karga buna çok sevinmiş ve oğluna şu vaatte bulunmuş: 

         - Oğlum, ben sana bir dünya yaratma gücü vereceğim!

Yavru kargayı büyütüp yetiştirmiş. Zamanı gelince de ona bir dünya yaratma gücü vermiş. Oğul karga, elde ettiği bu güçle bir dünya yaratmış. Fakat bu dünya zindan gibi karanlıkmış. Orada sadece gece varmış. Karga bunu görünce şaşırmış ve “Işıksız Dünya olmaz!” diye söylenmiş. Günlerce her yerde ışığı aramış. Sonunda ırmağın yukarılarında, bir kulübede yaşayan zorba, beyaz bir adamın ışığı çalarak bir torbanın içine hapsettiğini öğrenmiş.

Bu beyaz adam çok güçlü ve acımasızmış. Onun bir de kızı varmış. Karga şöyle demiş:

- İyice küçüleceğim, küçük bir kum tanesi olacağım, bu kızın içtiği su bardağına dalacağım.

Kız, kurbağanın bir kum tanesi olup girdiği suyu içmiş. Dokuz ay sonra bir çocuk doğurmuş. Bu çocuğun gözleri bir inci gibi parlıyormuş. Çocuk doğar doğmaz etrafına bakınmış. Karşısındaki duvarda asılı olan torbaları görmüş. Tam da gelmek istediği yere geldiğini anlamış: Burası ırmağın yukarısındaki beyaz adamın eviymiş. 

Çocuk, bir yıl içinde büyümüş. Biraz yürümeye başlayınca eliyle duvardaki çantaları göstererek ağlamaya, annesine ve büyük babasına ardılarak onları  üzmeye başlamış. Çocuğun bu hali bir hafta sürmüş. Bunun üzerine büyük baba homurdanarak:

- Kızım, torunuma sedirin üstündeki torbayı ver. Bu yıldızlar torbasıdır, demiş.

Çocuk, yerde yıldızlar torbasıyla oynamaya başlamış, onu ocağın yanına kadar sürüklemiş, orada torbayı çekiştirmiş, ısırmış, yarmış. Torba yarılınca birden  içindeki bütün yıldızlar fırlayıp ocağın bacasından gök yüzüne yükselmişler ve  karanlık gök yüzüne dağılmışlar. 

Ertesi gün, çocuk yine ağlamaya başlamış. Tıkanacakmış gibi, boğulup ölecekmiş gibi boğazını yırtarcasına ağlıyormuş. Annesi onu sallamış, kucağına almış, emzirmiş, ninni söylemiş. Ne yaptıysa işe yaramamış.

Nihâyet büyük baba:

- Onun ne istediğini ben pekala biliyorum. O Ay torbasını istiyor. Torbayı  ona ver kızım.

Çocuk bir süre ay torbasıyla oynamış. Sonra omuzlarıyla torbayı ocağın yanına kadar sürüklemiş. Parmaklarıyla ve tırnaklarıyla torbanın iplerini çözmüş. Ay ocağın bacasından çıkıp gök yüzüne kaçmış ve oraya yerleşmiş.

Bunun üzerine çocuk yine haykırmaya başlamış, Ağlamasından evin duvarları, çatının direkleri sallanıyormuş. Bunun üzerine büyük baba:

- Kızım, o güneş torbasını istiyor. Torbayı ona ver, memnun olsun, demiş.  

Çocuk torbayı eline geçirince sevinçten bir karga gibi gaklamış, birden bire yeniden bir karga oluvermiş, torbayı kapıp ocağın bacasından kaçmış ve torbayı açmış.

Bunu gören beyaz adam dizlerini dövmüş, başını duvarlara vurmuş, kurbağanın arkasından bağırmış:

-Ey karga, sen beni aldattın! Kör olası torbalarımı geri ver! 

      Ama karga, artık onu duymuyormuş. Güneş ise ufuktan yükselmiş, dünya apaydınlık olmuş.   

B) Propp Yöntemine Göre Masalın Yapısal Şemasının Tespiti:

Masalın en güzel tanımı Propp tarafından yapılmıştır:  

Propp’a göre masal, yapılan  bir kötülük ile  bu kötülüğün nasıl ortadan kaldırıldığını hikâye eden bir anlatı türüdür. ( Bu tanım, -sadece temel yapı yönünden olmak şartıyla- roman ve hikâye gibi bütün anlatı   türleri için de geçerlidir.)    

Bu masal tanımı, çok basit olmasına rağmen bütün masalların ortak yönünü ortaya koyduğu için çok önemlidir. Bir masalı incelerken yapılacak ilk iş, masaldaki temel kötülüğü tespit etmektir. Masalda yapılmış olan  temel kötülük, çok zaman kolayca tespit edilebilir: Meselâ, bir masalda padişahın kızının kaçırılması, böyle bir kötülüktür. Sihirli bir nesnenin çalınması, yaralama, öldürme, yok etme, kaçırma, hapse atma, saklama, hayvan kılığına sokma, büyüleme, savaş açma masallarda sık görülen diğer kötülük çeşitleridir. 

Yukarıdaki masalda temel kötülük, dünyanın ışıklarının beyaz adam tarafından çalınmasıdır. 

Prop’a göre  masallar birbiriyle karşılaştırıldığında iki tip unsur göze çarpar: Onlar, bazı yönlerden birbirine benzerdir, bazı yönlerden ise farklıdır. Propp, masallarda ortak (benzer) olan hareketlere “fonksiyon” adını verir. Olağanüstü masallarda 31 ortak nokta bulur. Yani masallar 31 fonksiyon üzerine kurulur. Her masalda bu 31 fonksiyonun tamamı bulunmak zorunda değildir. Sadece kötülük (A) fonksiyonu bütün masallarda vardır.

Bir masalda bulunan fonksiyonları bulabilmek için Propp’un fonksiyonlar listesini göz önünde bulundurmak gerekir. Bundan dolayı masalların genel fonksiyon tablosunu aşağıya alıyoruz. Bu listede fonksiyonlar, masallarda karşımıza çıkış sırasına düzenlenmiştir. Listede ayrıca her fonksiyonun masallarda karşımıza çıkan başlıca alt çeşitleri de gösterilmiştir. Alt çeşitler bir fonksiyon değildir, fonksiyonun masallarda görülen varyantlarıdır. Bu liste, aynı zamanda masalların geniş bir hikâye etme planı (tahkiye programı “narratif program”) olarak da kabul edilebilir.

MASALLARIN GENEL FONKSİYON TABLOSU:

	 
	 Giriş Bölümü, Hazırlama Bölümü

	
	Başlangıç Hali 

	
	Ailenin fertlerinden birisinin ( ana ve baba) evden uzaklaşması :

	
	Büyüklerin ölümü

	
	Çocukların ölümü

	 1
	Yasaklama:

	 2
	Emir

	 1
	Yasağın çiğnenmesi:

	 2
	Emre uyma

	 1
	Hasmın kahramanı sorgulaması :

	 2
	Kahramanın hasmı sorgulaması

	 3
	Üçüncü bir şahıs tarafından sorgulanma

	 1
	Hasım, kahramanla ilgili bilgiye ulaşır: 

	 2
	Kahraman, hasımla ilgili bilgiye ulaşır

	 3
	Diğer bir tarzda bilgiye ulaşma

	 1
	 Hasmın, kurbanı aldatmak niyetiyle,  ikna girişimi:

	 2
	İkna için hasmın büyülü araçlar kullanması

	 3
	Diğer aldatma biçimleri

	 1
	Kahramanın, hasmın ikna girişimine boyun eğmesi:

	 2
	Kahramanın büyüye otomatik olarak boyun eğmesi

	 3
	Kahramanın hasmın aldatmasına otomatik olarak boyun eğmesi

	 
	Aldatıcı anlaşma anında yapılan  ilk kötülük


 

	A
	Kötülük

	8) A1
	Bir insanın kaçırılması :A

	A2
	Bir yardımcının yahut sihirli bir nesnenin kaçırılması

	AII
	Yardımcıdan zor kullanarak  ayırma

	A3
	Buğdayın çalınması yahut imha edilmesi

	A4
	Güneş ışıklarının çalınması

	A5
	Diğer hırsızlık  türleri

	A6
	Sakat etme, kör etme

	A7
	Ortadan kaldırma, yok etme

	AVII
	Nişanlısını unutma

	A8
	Zorla bilgi alma

	A9
	Kovma

	A10
	Suya atma

	A11
	Büyüleme, dönüştürme 

	A12
	Yerine geçme (ikame)

	A13
	Ölüm fermanı, öldürme emri

	A14
	Cinayet

	A15
	Hapsetme

	A16
	Zoraki evlilik tehdidi

	AXVI
	Yakın akrabalar arasında zoraki evlilik tehdidi 

	A17
	Yamyamlık yahut yamyamlık tehdidi 

	AXVII
	Yakın akrabalar arasında yamyamlık yahut yamyamlık tehdidi

	A18
	Kan emicilik, vampirlik

	A19
	Savaş ilanı

	0A
	İtilerek kahramanın (keloğlan) bir uçuruma düşmesi formudur(ikinci dizinin kötülüğüdür, yani nişanlısının kaçırılması kötülüğü sırasında yapılan bir kötülükse: 0A1; bir sihirli yardımcının yahut nesnenin kaçırılması sırasında yapılan bir kötülükse 0A2  ile gösterilir.)


 

	a
	Yokluk

	8 a)a1
	Bir sevgilinin, bir kişinin  vb. yokluğu: a

	a2
	Bir yardımcının, sihirli bir nesnenin yokluğu

	a3
	Görülmedik bir şeyin yokluğu

	a4
	Sihirli yumurtanın yokluğu

	a5
	Paranın, azığın yokluğu

	a6
	Diğer şekiller


 

	B
	İrtibat, ilişki kurma anı

	9) B1
	Çağrı: B

	B2
	Kahramanı gönderme

	B3
	Kahramana hareket emrinin verilmesi

	B4
	Çeşitli biçimler altında, kötülük haberinin yayılması 

	B5
	Kahramanın götürülmesi

	B6
	Kahramanın bir şahıs yahut hayvanı serbest bırakması 

	B7
	Ağıtla irtibat sağlama


 

	10) C
	Hasma (saldırgan) karşı Mücadelenin Başlangıcı:C


	​ ↑
	Kahramanın yola çıkışı: ↑


	D
	Donatıcının (bağışçının / donateur) ilk görevi

	12)D1
	Denemeye sokma: D

	D2
	Selamlama, soruşturma

	D3
	Donatıcı, öldükten sonra, bir vasiyetinin yerine getirilmesini ister

	D4
	 Mahkûm, serbest bırakılmasını ister

	0D4
	Önceden hapsedilmiş olan bir mahkûm, serbest bırakılmasını ister

	D5
	Af isteği

	D6
	Buldukları şey başında münakaşa edenler, bu şeyin adil paylaştırılması isteğinde bulunurlar 

	d6
	Adil paylaştırma isteğinde bulunmaksızın münakaşa

	D7
	Diğer istekler

	0D7
	Aynı şey:  Daha önceden çaresiz  bırakılmış bir  istekçinin isteği 

	d7
	Donatıcı çaresiz bir haldedir, fakat hiçbir istekte bulunmaz: bu durumda kahramana bir yardımda bulunma imkânı doğar

	D8
	Kahramanı yok etme teşebbüsü

	D9
	Düşman bir donatıcı ile savaş

	D10
	Sihirli bir nesneyi başka bir şeyle değiştirme teklifi 


	E
	Kahramanın Tepkisi

	13)E1
	Denemeden başarıyla çıkma: E

	E2
	Selamı nazikçe alma

	E3
	Ölenin vasiyeti yerine getirilir

	E4
	Mahkum serbest bırakılır

	E5
	Affetme 

	E6
	Kavgacıların istediği paylaştırma yapılır

	EVI
	Kahraman,  kavgacıları aldatır 

	E7
	Çeşitli isteklerin yerine getirilmesi

	E8
	Yok etme teşebbüsünden kurtulma, vb...

	E9
	Düşman donatıcıyı yenme 

	E10
	Sihirli nesneyi değiştirme anında hile yapma


	F
	Sihirli bir nesne kahramanın eline geçer 

	14)F1
	Nesne kahramana doğrudan iletilir :F

	f1
	Maddî  değeri olan bir şeyin bağışlanması

	F2
	Sihirli nesnenin bulunduğu yer (kahramana donatıcı tarafından) gösterilir

	F3
	Sihirli nesne imal edilir

	F4
	Sihirli nesne satılır, alınır

	F34
	Sihirli nesne sipariş üzerine imal edilir

	F5
	Kahraman, sihirli nesneyi tesadüfen bulur

	F6
	Sihirli nesne kendiliğinden ortaya çıkar

	FVI
	Sihirli nesne yerden biter

	F7
	Sihirli nesne içilir yahut yenilir

	F8
	Sihirli nesne kahraman tarafından çalınır

	F9
	Sihirli yardımcı kahramanın hizmetine girer, ona hizmet sunar

	f9
	Aynı şey: Bu defa masalda (" Sana faydalı olacağım zaman gelecek ", vb.) uyarısı bulunmaz

	F69
	Hizmet teklif eden bir yardımcıyla tesadüfen karşılaşma 


	G
	Kahraman peşine düştüğü nesnenin bulunduğu yere ulaştırılır

	15)G1
	Havadan uçarak ulaşma: G

	G2
	Atla ulaştırma

	G3
	Rehberlik etme

	G4
	Yolu gösterme

	G5
	Kahraman durgun iletişim araçları kulanır

	G6
	Kahraman kan izlerini takip eder


	H
	Hasımla (saldırgan) savaş    

	16) H1
	Açık alanda savaş: H

	H2
	Yarışma

	H3
	Kağıt  (kumar) oynama

	H4
	Ağırlıklık (kilo) yarışması


	I
	Kahramanı işaretleme

	17) I1
	Kahramanın vücudunun  işaretlenmesi:I

	I2
	Kahramana bir yüzük, bir mendil armağan edilmesi

	I3
	Diğer işaretleme şekilleri


	J
	Hasma (saldırgana) karşı zafer

	18) J1
	Savaş alanında zafer: J

	0J2
	Olumsuz bir biçimde zafer (Sahte kahraman savaştan kaçar, saklanır buna karşılık kahraman kaçmaz ve zaferi kazanır.)

	J2
	Yarışmada zafer yahut üstünlük elde etme

	J3
	Kağıt oyununda yenme

	J4
	Ağırlıkta üstün olma

	J5
	Saldırgan savaşmadan öldürülür

	J6
	Saldırgan kuvulur


	K
	Kötülük yahut yokluğun giderilmesi, telâfisi

	19)K1
	Peşine düşülen nesne, zorla yahut hile ile ele geçirilir: K

	KI
	Aynı şey: Bu defa, bir şahıs diğer şahsı aranan nesneyi ele geçirmeye zorlar  

	K2
	Ele geçirme, birçok yardımcının el birliği etmesi sayesinde gerçekleşir 

	K3
	Bazı nesnelerin bir tuzak kurarak ele geçirilmesi

	K4
	Kötülüğün telafisi, bu durumda, önceki olayların doğrudan bir sonucudur 

	K5
	Kötülük, sihirli nesnenin kullanılması sayesinde  anında giderilir

	K6
	Sihirli nesnenin kullanılması sayesinde fakirliğe çare bulunur

	K7
	Avda yakalama

	K8
	Büyünün bozulması

	K9
	Yeniden hayata dönme

	KIX
	Aynı şey:  Bu durumda, ab-ı hayat (hayat suyu) ele geçirilir ve ölü onunla diriltilir 

	K10
	Mahkum serbest bırakılır

	KF
	Peşine düşülen nesne kahramana doğrudan iletilir: KF¹, yahut nesnenin bulunduğu yer (kahramana donatıcı tarafından) gösterilir: KF²


	 
	Kahramanın Dönüşü: 


	Pr
	Kahraman takip edilir

	21) Pr1
	Uçarak takip: Pr

	Pr2
	Takip edenlerin kahramanı suçlu ilan etmesi

	Pr3
	Çeşitli hayvan kılıklarına bürünerek takip etme 

	Pr4
	Cazip, gönül alan nesneler kılığına bürünerek takip etme 

	Pr5
	Kahramanı yutma teşebbüsü

	Pr6
	Kahramanı öldürme teşebbüsü

	Pr7
	Gövdesini kemirerek bir ağacı devirme teşebbüsü 


	Rs
	Kahraman kurtulur

	22)Rs1
	Hızlı kaçış: Rs

	Rs2
	Kahraman bir tarak vb. atarak kurtulur (Tarak sihirlidir)

	Rs3
	Kahraman dönüşüme uğrayarak kurtulur 

	Rs4
	Karaman gizlenerek kurtulur

	Rs5
	Kahraman demirci dükkanında saklanarak kurtulur

	Rs6
	Kahraman, art arda hayvan, bitki ve taş kılığına bürünerek (dönüşüm/ transformasyon) kurtulur 

	Rs7
	Kahraman baştan çıkarıcı nesnelere karşı koyar

	Rs8
	Kahraman yeyip yutma teşebbüslerini engeller 

	Rs9
	Kahraman öldürme teşebbüsünden kurtulur

	Rs10
	Kahraman -başka bir ağacın üstüne atlayarak- yakalanmaktan kurtulur


	23) O
	Kahramanın kimliğini gizleyerek dönüşü:O


	24) L
	Sahte kahramanın uydurma iddiaları :L


	25) M
	Güç görev:M


	26) N
	Görevin yerine getirilmesi :N

	0N
	Görevin daha önceden yerine getirilmiş olması


	27)Q
	Kahramanın yeniden tanınması: Q


	28)Ex
	Sahte kahramanın maskesinin düşürülmesi:Ex


	T
	Yeni görünüm kazanma

	29)T1
	Yeni bir fizikî görünüm kazanma:T

	T2
	Yeni bir saray inşa etme

	T3
	Yeni kıyafet

	T4
	Daha hoş ve aklî şekle dönüşme 


	30)U
	Sahte kahramanın yahut hasmın (saldırgan) cezalandırılması :U


	W00
	Düğün ve tahta çıkma  (taç giyme)

	31)W0
	Düğün:W

	W0
	Tahta çıkma

	w1
	Evlenme vaadi

	w2
	Yeniden evlenme

	w3
	Para ödülü ve diğer zenginleştirme biçimleri 


C) Metin üzerinde fonksiyonların Bulunması:

Şimdi “Işık ve Karga” masalı üzerinde yukarıdaki fonksiyonlardan hangilerinin bulunduğunu araştıralım: 

IŞIK ve KARGA

 Bir karganın bir oğlu olmuş. Baba karga buna çok sevinmiş ve oğluna şu vaatte bulunmuş: 

         - Oğlum, ben sana bir dünya yaratma gücü vereceğim!

Yavru kargayı büyütüp yetiştirmiş. Zamanı gelince de ona bir dünya yaratma gücü vermiş. Oğul karga, elde ettiği bu güçle bir dünya yaratmış. 1) Fakat bu dünya zından gibi karanlıkmış. Orada sadece gece varmış. (Fonksiyon :A). 2) Karga bunu görünce şaşırmış (B) ve 3) “Işıksız Dünya olmaz!” diye söylenmiş (C). 4) Günlerce her yerde ışığı aramış ((). Sonunda ırmağın yukarılarında, bir kulübede yaşayan zorba, beyaz bir adamın ışığı çalarak bir torbanın içine hapsettiğini öğrenmiş.
Bu beyaz adam çok güçlü ve acımasızmış. Onun bir de kızı varmış. Karga şöyle demiş:

5) - İyice küçüleceğim, küçük bir kum tanesi olacağım, bu kızın içtiği su bardağına dalacağım(D).
6) Kız, kurbağanın  7) bir kum tanesi olup (F) girdiği suyu içmiş.(E) 8)Dokuz ay sonra bir çocuk doğurmuş.(G). Bu çocuğun gözleri bir inci gibi parlıyormuş. Çocuk doğar doğmaz etrafına bakınmış. Karşısındaki duvarda asılı olan torbaları görmüş. Tam da gelmek istediği yere geldiğini anlamış: Burası ırmağın yukarısındaki beyaz adamın eviymiş. 

Çocuk, bir yıl içinde büyümüş. 9) Biraz yürümeye başlayınca eliyle duvardaki çantaları göstererek ağlamaya, annesine ve büyük babasına ardılarak onları  üzmeye başlamış. Çocuğun bu hali bir hafta sürmüş (H). Bunun üzerine büyük baba homurdanarak:

10)- Kızım, torunuma sedirin üstündeki torbayı ver. Bu yıldızlar torbasıdır, demiş (J).

Çocuk, yerde yıldızlar torbasıyla oynamaya başlamış, onu ocağın yanına kadar sürüklemiş, orada torbayı çekiştirmiş, ısırmış, yarmış. 11)Torba yarılınca birden  içindeki bütün yıldızlar fırlayıp ocağın bacasından gök yüzüne yükselmişler ve  karanlık gök yüzüne dağılmışlar ( K).
Ertesi gün, çocuk yine ağlamaya başlamış. Tıkanacakmış gibi, boğulup ölecekmiş gibi boğazını yırtarcasına ağlıyormuş. (H. 2. tekrar).Annesi onu sallamış, kucağına almış, emzirmiş, ninni söylemiş. Ne yaptıysa işe yaramamış.

Nihâyet büyük baba:

- Onun ne istediğini ben pekala biliyorum. O Ay torbasını istiyor. Torbayı  ona ver kızım.(J. 2. tekrar) 
Çocuk bir süre ay torbasıyla oynamış. Sonra omuzlarıyla torbayı ocağın yanına kadar sürüklemiş. Parmaklarıyla ve tırnaklarıyla torbanın iplerini çözmüş. Ay ocağın bacasından çıkıp gök yüzüne kaçmış ve oraya yerleşmiş. .(K. 2. tekrar)

Bunun üzerine çocuk yine haykırmaya başlamış, Ağlamasından evin duvarları, çatının direkleri sallanıyormuş. (H. 3. tekrar) Bunun üzerine büyük baba:

- Kızım, o güneş torbasını istiyor. Torbayı ona ver, memnun olsun, demiş. (J. 3. tekrar)  

12) Çocuk torbayı eline geçirince sevinçten bir karga gibi gaklamış, birden bire yeniden bir karga oluvermiş (T) , 13) torbayı kapıp ocağın bacasından kaçmış (( ) ve torbayı açmış. ((K. 3. tekrar)
Bunu gören beyaz adam dizlerini dövmüş, başını duvarlara vurmuş, kurbağanın arkasından bağırmış:

-Ey karga, sen beni aldattın! Kör olası torbalarımı geri ver! 

Ama karga, artık onu duymuyormuş. Güneş ise ufuktan yükselmiş, dünya apaydınlık olmuş.   

Görüldüğü gibi örnek masalımızda, Prop’un fonksiyon listesinde bulunan  fonksiyonların 13’ü vardır. Propp’un listesinde yer alan 13 fonksiyonla bunların masaldaki karşılıklarını  şimdi de yan yana görelim:

	PROPP’UN FONKSİYONLARI
	 ÖRNEK MASALDAKİ KARŞILIKLARI ve AÇIKLAMALARI

	8 a) Bir şeyin yokluğu
	1) Fakat bu dünya zından gibi karanlıkmış. Orada sadece gece varmış. (Fonksiyon , a : Işığın yokluğu).

	9 B)Yokluk haberinin yayılması
	2) Karga bunu görünce şaşırmış (Fonksiyon,B :Yokluğun fark edilmesi, yokluğun haber alınması anlamına geliyor.)

	10C) Düşmana karşı mücadelenin başlaması
	3) “Işıksız Dünya olmaz!” diye söylenmiş (Fonksiyon, C: Bu cümleden mücadelenin başlayacağını anlıyoruz.).

	11 ( ) kahramanın Yola çıkışı
	4) Günlerce her yerde ışığı aramış (Fonksiyon,( :  Işığı aramak, kahramanın yola çıkışını dolaylı olarak ifade ediyor).

	12 D) Deneme, ilk görev, ilk sınav
	5)- İyice küçüleceğim, küçük bir kum tanesi olacağım, bu kızın içtiği su bardağına dalacağım( Fonksiyon,D : Burada kahraman güç görevi yerine getirmektedir).

	13E) Denemeden başarıyla çıkma: Hile
	6) Kız, kurbağanın   bir kum tanesi olup  girdiği suyu içmiş.(E)

	14F) Sihirli nesneye sahip olma
	 7) bir kum tanesi olup (F) girdiği suyu içmiş.

	15G) Kahraman, aradığı nesnenin bulunduğu yere götürülür. 
	8)Dokuz ay sonra bir çocuk doğurmuş.(Fonksiyon,G: Karga, aradığı nesnenin bulunduğu yere (beyaz adamın evine) kızın karnında taşınmıştır. )

	16 H) Düşmanla savaş
	9) Biraz yürümeye başlayınca eliyle duvardaki çantaları göstererek ağlamaya, annesine ve büyük babasına ardılarak onları  üzmeye başlamış. Çocuğun bu hali bir hafta sürmüş (Fonksiyon, H :  Savaş fonksiyonunun masallarda çok çeşitli figürleri gürülür. Yarışma, kumar, sınav gibi savaşın hafifletilmiş şekilleri vardır. Bu masalda da çocuk ağlayıp beyaz adamı yıldırmayı seçmiştir. )

	18 J) Zafer
	10)- Kızım, torunuma sedirin üstündeki torbayı ver. Bu yıldızlar torbasıdır, demiş (Fonksiyon, J : Beyaz adamın torbayı vermesi, mağlup olması anlamına gelmektedir.)

	19 K) Aranan nesne ele geçirilir
	11)Torba yarılınca birden  içindeki bütün yıldızlar fırlayıp ocağın bacasından gök yüzüne yükselmişler ve  karanlık gök yüzüne dağılmışlar ( Fonksiyon, K: yıldızların, ayın ve güneşin ele geçirilişi -her üçü de- aranan nesnenin elde edilmesi fonksiyonuna aittir. Burada masallarda sıkça görülen üçleme tekniği kullanılmıştır. Üçleme tekniği masalın gerçek yapısına ait değildir, elde edilen nesnelerin sayısının yapı incelemesinde bir önemi yoktur. J ve K fonksiyonları sadece üç defa tekrarlanmış olmaktadır.)

	29T) Dönüşüm, kahramanın yeni bir kılığa bürünmesi (Transformasyon)
	12) Çocuk torbayı eline geçirince sevinçten bir karga gibi gaklamış, birden bire yeniden bir karga oluvermiş (T)

	20 ( ) Kahramanın geri dönüşü


	13) torbayı kapıp ocağın bacasından kaçmış (Fonksiyon, ( : Kahraman başarılı olarak geriye dönmektedir)


Yukarıda numaralanan fonksiyonlar sırayla arka arkaya yerleştirilirse masalın yapısını gösteren şu şema elde edilir: 

aΒC(DEFGH-JKT(
Elde ettiğimiz bu formül, masalın sembollerle ifade edilmiş bir özeti değildir, soyut bir şekilde yapısının kavranmasıdır. Bu yapıyı elde etmenin araştırıcıya sonsuz yararları vardır: Bunlardan sadece birini örnek olarak vermekle yetinelim: Okuduğumuz bir masalda, hikâye yahut romanda acaba anlatılan hikâye tek midir? Yoksa birkaç hikâyeyi içine almakta mıdır? Böyle basit bir soruya dahi münakaşa yaratmayacak açık bir cevap vermek ancak bu tip bir çalışmayla mümkündür. Fonksiyonlar tespit edildiğinde ise bu soruya verilecek cevap çok nettir: Elde edilen formülde kaç (A) yahut (a) yani “kötülük” yahut “yokluk” varsa o kadar hikâye, o kadar “dizi” vardır! Meselâ yukarıdaki masalda bir (a) yani bir yokluk olduğundan, bir hikâye vardır, başka bir dizi yoktur. Bunun tespiti ise masal yahut hikâyenin tahlilinde bize sonsuz imkânlar verir: Bütün şahısların, zamanın, mekanın aynı hikâyeye ait olduğunu bilerek metnimizi rahatça tahlil edebiliriz. Bu masalın diğer masallarla olan benzerliğini ve farkını da yine bu şema vasıtasıyla anlarız:  

D) Masalın yapısal şemasının tespitinde dikkat edilecek hususlar: 

Yukarıda yaptığımız karşılaştırmadan hemen fark edilebileceği gibi, fonksiyon listesinde bulunan fonksiyonlarla, onların karşılıkları olarak tespit ettiğimiz yukarıdaki fonksiyonlar arasındaki ilişki, bazı fonksiyonlarda çok açık olmasına rağmen, bazılarında bu tür analize yeni başlayanlar için hemen hemen anlaşılmayacak kadar kapalıdır. Bu hal, analize yeni başlayanları ümitsizliğe düşürmemelidir: Belli bir tecrübe kazandıktan sonra ve aşağıda belirtilecek olan  kuralları göz önünde bulundurulduktan  sonra fonksiyonların tespiti daha rahat bir şekilde yapılabilecektir. (Bu konuda şunu da söylememizde yarar vardır: Bazı fonksiyonların tespiti, uzmanlar için dahi problem yaratmaktadır. Bununla birlikte bu tip ayrıntılar, masalın yapısını bulmamızı engelleyecek ölçüde değildir.)

Fonksiyonları doğru tespit etmek için şu hususlar göz önünde bulundurulabilir: 

1) Fonksiyon tespitine “KÖTÜLÜK” fonksiyonunu bularak başlayınız. Kötülük fonksiyonu, birçok masalda bir “YOKLUK” yani bir yokluğun hissedilmesi olarak da karşımıza çıkmaktadır. Yapısal açıdan kötülük ve yokluk aynı fonksiyondur.

2) Fonksiyonlar, bir masalda fonksiyon listesindeki hareketlerin tamamen benzeri olarak da karşımıza çıkabilir,  çok zor tanınacak bir kılıkta da görünebilir. Meselâ masallarda 1. fonksiyon, “Ailenin fertlerinden birisinin evden uzaklaşması”dır. Meselâ, bir baba yahut anne, çalışmak için, ticaret için, savaş için evden uzaklaşır. Böyle bir masalda bu fonksiyonu tanımaktan daha kolay bir şey yoktur. Fakat, evden uzaklaşma başka bir masalda babanın ölmesi şeklinde karşımıza çıkabilir. Bu ikinci durumda fonksiyonu tanımak daha zordur. Ölümün, uzaklaşmanın en kuvvetli şekli olduğu düşünülürse aralarındaki ilişki kurulabilir. Bir masalda “evden uzaklaşma” fonksiyonu hafifletilmiş bir şekilde “evin ikinci katına çıkma” olarak da ifade edilebilir. Kısaca, fonksiyonu bulabilmek için bazen analitik düşünme gereği vardır. 

3) Fonksiyonların tespitinde, fonksiyon listesindeki hareetlerin masaldaki benzerleri araştırılır. Temel kural budur: “Evden uzaklaşma”  fonksiyonunu  bulmak için masalda benzer bir hareket aranır. Ancak, fonksiyonların tespitinde bundan da önemli bir kuralı mutlaka göz önünde bulundurmak gerekir: Bir fonksiyonun doğru tespit edilebilmesi ancak öncesinde ve sonrasında yer alan fonksiyonların tanınmasına bağlıdır. Yani fonksiyonlar daha çok bulundukları yere göre tanımlanırlar ve anlamlarını bulundukları yerden alırlar. Fonksiyon araştırmasının temelini bu kural oluşturur. Bir kahraman, masalın üç ayrı yerinde, üç denemeden, üç ayrı sınavdan geçirilebilir. Ancak bunların her biri ayrı birer fonksiyondur: Birincisi güç kazanma, ikincisi iş, üçüncüsü mükafatla ilgili fonksiyonlardır.
4) Bazı fonksiyonlar çiftleri yahut grupları bir hareket alanı oluştururlar, onları bu bütünlük yardımıyla kolayca kavrayabiliriz: Meselâ işaretleme fonksiyonu “savaş” ve “zafer” arasında olduğundan kolayca bulunabilir. Bazen bir fonksiyonun değeri çift olabilir, öncesindeki yahut sonrasındaki fonksiyonu da içerebilir.

5) Fonksiyonların sırası değişmez olmakla birlikte, uygulamada ufak tefek yer değişmeleri gözlenebilir. Bu anlatımdan doğar.  
             (http://www.ege-edebiyat.org
